	108學年幼兒園教材教法II活動設計\試教\省思紀錄表 

	活動名稱
	情緒吹吹吹
	教案設計者
	陳羿如

	班級/年齡層
/人數    
	大班/5.6歲/15人    
	試教日期
/場地               
	教室

	領域實施原則
	1. 提供可被幼兒接納的、溫暖的，心理安定的環境
2. 鼓勵幼兒表現正向情緒，並接納負向情緒的流露

	情境安排
	製造歡樂的氣氛，讓孩子在遊戲中快樂的學習沒有壓力

	教學資源
	繪本(你的心情好嗎)、西卡紙(紅黃藍綠)、彩色筆、椅子

	課程目標
	學習指標

	情-1-2察與辨識環境中他人和擬人化物件的情緒
情-2-1合宜地表達自己的情緒
	情-大-1-2-2辨識各種文本中主角的情緒
情-大-2-1-1嘗試表達自己的情緒

	引導流程(含時間/步驟/引導語)
	指標運用說明

	[image: ](引起動機時間5分種)
老師:如果家人責罵你的時候，你們會有什麼感受呢?
[bookmark: _GoBack]老師:這裡有一位小猴子弟弟想跟你們一起分享心情~要注意聽喔!
(故事結束)
老師:你們聽完故事有小朋友知道在故事裡面看到哪些情緒?你們會不會有這些情緒呢?感覺怎麼樣?
老師:我們今天認識很多很多的情緒，小朋友們都很棒喔~
(發展活動時間15分鐘)
老師:小猴子想要跟你們一起玩個小遊戲名稱是情緒吹吹吹，老師會發下西卡紙小朋友可以挑選自己想要的顏色，幫我用彩色筆畫上自己想要的表情(任何情緒都可以沒有標準答案)，遊戲要開始囉!!!
老師:老師的表情是快樂，大風吹(老師)吹什麼(小朋友)~吹難過的人(要交換位置，沒有坐到位置的人換他當鬼)(讓每個孩子都可以輪到玩到一次以上)
老師:小朋友們我們玩完遊戲囉~
(綜合活動時間5分鐘)(回答的小朋友會給物質獎勵)
老師: 是不是跟小猴子一起分享了很多的情緒呢~
     有任願意跟我分享為什麼選擇這個表情嗎?
     有小朋友願意分享玩情緒吹吹吹的心得嗎?
     幫自己掌聲鼓勵謝謝大家的配合，你們都很棒喔!
	1. 利用繪本讓孩子認識各種情緒
2. 使用遊戲讓孩子表達自己會出現的情緒

	活動照片 (此欄僅見於試教後的修正版)

	


	教學發現、省思與修正 (此欄僅見於試教後的修正版)

	教學自我評核：□滿意   □尚可  □有待加油
1.關於(幼兒園課綱)課程領域「教學原則」之教學自評與省思
2.關於自選教學方法「教學重點與步驟」之教學自評與省思
3.其他教學自評與省思



image1.png
& 5 C @ Kdsbookcom.tw/books/view_book.asp?id=6034 fr [}

© BYES FLLL O YRR

FRELGETE 7 (T917)

RIRIE 6034

BHEEE : FRIE - 584 Anthony Browne
B8R : SRE - 58 Anthony Browne
BRI RS

ISBN ¢

WREE R

AR ¢ ML

WEAME | PRES WAL VREE
EHRHASE BT

epem:280 mum: 221

®

httpsy/bitly/ AREFHAABFHS I EAR L RENSREEEe © 0o~ (BRRERAEERS BT e) 2

@) 1032EEFF dooc A | B 2018121312 docx A 1061021258 pdf A Fi% doc ~ 108-2-BEFF_docx A eEER X

T
2020/5/1

0]





