國立臺北護理健康大學嬰幼兒保育系
影片及講義閱讀評析學習單 (認知領域)
班級：幼四三B        學號：063114232        姓名：郭冠伶
	看到什麼？
印象深刻的內容
	    
    在科學區，藉由孩子的好奇心，能引發各種課程活動，就如同在葉子上發現毛毛蟲的幼蟲即能進而引發一系列的活動，從帶孩子飼養毛毛蟲，思考若留在外面可能會被鳥類攻擊，看到毛毛蟲變成蛹的時候會覺得它是不是生病了要死掉了?在孩子理解一切過程後，最終再加入其他種類的幼蟲讓孩子觀察與前一個的差異為何。由於昆蟲與人類的生活習性極不相同，所以孩子對它們可以說是一無所知，但昆蟲們卻又經常會出現在生活中，整個課程活動還能培養孩子對生命的尊重，在外看到這些昆蟲時能知道這些並不是害蟲，要好好愛護牠們。
    而益智區則是較漸進式的玩法，由易而難，也幫助孩子在操作的過程中發現問題並嘗試解決問題，例如思考玩七巧板時不知道怎麼拚出圖案時怎麼辦?玩撲克牌時到最後分數都亂七八糟，那有什麼方法可以讓計分才不用一個一個數?讓孩子能利用一些圖片或自製計分卡來幫助遊戲進行，也更能達到較高的成就感。


	學到什麼？
從參考資料中溫故與知新的收穫及省思…
	  
  不管是科學區還是益智區，老師都會利用提問來代替直接幫助孩子解決問題，你覺得呢?為甚麼會這樣?那還有甚麼辦法?孩子經由思考能自己發現哪個環節出了問題，我認為這部分也能提高孩子的挫折容忍力，不會一遇到問題就放棄，試著解決問題，依舊無法解決再請求提示，不論是孩子還是我們都應該有這種精神。另外我很喜歡的一部份是提醒重視孩子對於尊重生命這件事，因為有太多太多的生命其實跟我們人類一樣重要，也曾經看過小男生玩昆蟲，甚至是大人會有虐待動物的事件發生，無法理解為何會如此的對待生命，每一個人事物都值得我們溫柔對待。
    另外在益智區老師特別提到在闖關活動的時候不需有太強的好勝心，跟別人比，大家都不一樣，也不強迫闖關，可以自行選擇，我覺得這部份很棒，因為常聽到幼兒園老師會說，我來誰比較快或比較xxx等等，反而是利用孩子的好勝心促使他們完成這件事，忽略了興趣的部分，學習的價值也被削弱了。


	請參考實例(科學區與益智區)的學習指標引導方式
, 依據同學自行選取的教玩具
,練習設計撰寫引導方式.
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認-中1-1-2 辨認兩個物體位置間上下、前後、裡外的關係。
引導語:
「有沒有人知道這個是什麼呢？」
「等一下呢~我們要把積木放進他的家裡面，如果形狀不一樣就沒辦法放進去囉！」
「好那我們來數看看這個形狀有幾個角角」
（帶孩子看每個形狀的特徵ex:正方形有四個角角）
（孩子個別拿積木開始操作）
「你有沒有觀察到這是甚麼形狀呢?」
「那哪一個位置的形狀跟這個積木一樣呢?」
（孩子指認 然後自己試著放放看）
「如果這個不對，那是因為哪裡放不進去?」
「我們換另一個洞看看」
「對!很棒哦~你看他從上面掉下去了！就是這樣投進去哦！」
「那我們再試試下一個」
（孩子大概都可以自己操作了）
「我們都投進去以後，如果還想再玩一次，可以把上面把蓋子打開，從裡面拿出來哦!」
「除了把它投進去的這個玩法，我們也可以自己堆積木，組成自己想要的樣子！」
「最後如果玩完積木了！我們要把它收進去，因為如果腳腳踩到了會很痛哦！」

老師建議:
須符合指標內容，可先從強調上下著手。
「我們可以先從上面的開始投，來觀察看看是怎麼從上往下掉下去的哦!」
「我們現在上面的完成了，我們來試試左邊的!再來換右邊的!」
[bookmark: _GoBack]若對於中班的孩子來說太簡單，可增加難度。
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