
3-3-3 硬碟機的規格
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硬碟機的規格

• 硬碟機的容量單位

• 硬碟機的連接介面

• 硬碟機的轉速

• 硬碟機的緩衝區
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硬碟機的容量單位
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硬碟機的容量單位
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硬碟機的連接介面
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硬碟機的連接介面
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硬碟機的連接介面
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硬碟機的連接介面
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硬碟機的轉速

• 轉速指的是硬碟馬達旋轉的速度, 其單位為RPM 
(Rotations Per Minute, 轉/分鐘)。轉速越高, 硬碟

的讀寫速率越快, 效能越好, 但價格相對較高, 
而且如果機械結構設計得不夠好時, 還會造成

運轉時高溫、高噪音等缺點。
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硬碟機的緩衝區
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硬碟機的緩衝區
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3-3-4 磁碟陣列
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磁碟陣列
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磁碟陣列
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3-3-5 行動硬碟(外接式硬碟)
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行動硬碟(外接式硬碟)
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3-3-6 SSD 硬碟
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兼顧效能與容量- SSD / HDD 混合技術
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兼顧效能與容量- SSD / HDD 混合技術
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3-4 光碟機與燒錄機

• 光碟片是目前儲存資料、影音, 並提供內容交換的重要媒介, 
而光碟機是讀取光碟片的裝置, 燒錄機則是製作光碟片的設

備。
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光碟機與燒錄機

• 3-4-1 光碟機與燒錄機的種類

• 3-4-2 光碟機與燒錄機的原理

• 3-4-3 藍光光碟
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3-4-1 光碟機與燒錄機的種類
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光碟機與燒錄機的種類
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光碟機與燒錄機的種類
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3-4-2 光碟機與燒錄機的原理

• 光碟機的原理

• 燒錄機的原理
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光碟機的原理
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燒錄機的原理
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3-4-3 藍光光碟

• 或許您會認為, DVD 具備的大容量已經足以應付資料儲存與

備份的使用, 其實不然！目前廠商們為了讓影音品質再提升, 
莫不致力於更高畫質的影像顯示、更有臨場感的音效呈現, 
所以就必須耗費更大的儲存空間, 為了應付將來龐大的儲存

容量需求, 新世代的光碟便在眾人期待中開始發展。
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藍光光碟
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藍光光碟規格的競爭

• 除了 SONY 主導的 Blu-Ray Disc ROM 規格, 藍光光碟

在發展過程中還有一個由Toshiba 及NEC 公司發起的

HD-DVD (High-Definition DVD) 規格。

• 此規格原名為 AOD (Advanced Optical Disc, 先進光碟

規格), 同樣採用405mm 的藍光, 單層容量可達 15GB。
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3-5 記憶卡與隨身碟

• 本節將為您介紹記憶卡、隨身碟與行動硬碟等其他各式儲存裝置。
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記憶卡與隨身碟

• 記憶卡

• 記憶卡的讀取方式

• 隨身碟
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記憶卡

• 記憶卡利用 3-6 頁所介紹的快閃記憶體 (Flash Memory) 
所製作而成的, 具備體積小、重量輕、攜帶方便的優點, 
是多項電子裝置, 如數位相機、PDA、手機等所使用的

儲存配備。而且隨著技術的進步, 記憶卡的容量也逐漸

推升到 32 GB 以上。

33



記憶卡
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隨身碟
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4-1 輸出與輸入連接埠
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輸出與輸入連接埠
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輸出與輸入連接埠
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4-2 鍵盤

• 4-2-1 鍵盤的運作原理

• 4-2-2 鍵盤的按鍵種類
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4-2-1 鍵盤的運作原理
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4-2-2 鍵盤的按鍵種類
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4-3 滑鼠
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滑鼠

• 4-3-1 滑鼠的種類

• 4-3-2 滑鼠的運作原理

• 4-3-3 軌跡球
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4-3-1 滑鼠的種類
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滑鼠的 DPI 解析度

• 滑鼠除了有不同感應方式的差異外, 同一種類的滑鼠

還有不同精準度的差別, 在滑鼠的規格上通常會註明

其dpi 解析度的能力。滑鼠的dpi (Dots Per Inch, 每英

吋點數) 指的是滑鼠每實際移動一吋, 電腦指標在螢

幕上位移的像素點數。

• 一般的光學滑鼠解析度約為800 ~ 3200 dpi 左右, 專
供電腦遊戲使用的電競滑鼠則可達5000 dpi 以上。
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4-3-2 滑鼠的運作原理
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4-3-3 軌跡球
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觸控板、觸控桿與手寫板
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觸控板、觸控桿與手寫板
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4-4 數位相機、數位攝影機與視訊攝影機

• 4-4-1 數位相機

• 4-4-2 數位攝影機

• 4-4-3 視訊攝影機
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4-4-1 數位相機

• 數位相機的外觀
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數位相機
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數位相機

• 數位相機的運作原理
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數位相機

• 數位相機的像素

• 數位相機的解析度是以像素(Pixel) 來決定的, 像素越高, 
代表相機可以將鏡頭傳來的影像拆解得更細緻。所以

高像素的相機可以拍出更加細緻的照片, 而且送洗輸

出成大尺寸的照片時比較不會產生影像模糊的現象。
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4-4-2 數位攝影機
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數位攝影機
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4-4-3 視訊攝影機
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4-5 掃描器
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掃描器

• 掃描器的運作原理
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掃描器

• 掃描器的用途

• 有了掃瞄器我們就可以將圖片、照片掃瞄存檔, 然後利用

簡報軟體編排, 製作出匠心獨具、巧奪天工的簡報, 或是放

置在Internet 中的網頁。公司每天收發的傳真資料, 也可以

用掃瞄器掃瞄存檔。此外, 我們也可以將個人珍藏的照片

用掃瞄器掃瞄存檔, 然後製成電子相簿, 讓青春永不退色。
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4-6 顯示器

• 4-6-1 顯示器的種類

• 4-6-2 LCD 顯示器的成像原理

• 4-6-3 顯示器的規格

• 4-6-4 兼具輸出與輸入功能的觸控螢幕
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4-6-1 顯示器的種類
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顯示器的種類
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顯示器的種類
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3D 顯示器

• 近年 3D 電影、遊戲成為話題, 廠商也推出支援立體視覺

(Stereoscopy) 技術的 3D 顯示器。立體視覺就是利用兩眼

的視差來構成立體感, 例如 Nvidia 3D Vision 的技術, 是以

交錯顯示的方式, 並搭配其立體眼鏡套件, 讓兩眼看到個

別的 60fps (每秒 60 個畫面) 畫面, 因此標榜支援 3D 的顯

示器其畫面更新率至少為120Hz (普通 LCD 顯示器大約是

75 Hz 左右)。
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4-6-2 LCD 顯示器的成像原理

66



4-6-3 顯示器的規格
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顯示器的規格

• 顯示器(面板)的尺寸

• 顯示器最直接的分法是以尺寸定等級, 尺寸的算法是以對角線

的長度來衡量的。目前較流行的尺寸有22 吋、24 吋及27 吋, 
通常在同樣的畫質條件下, 尺寸越大, 價格也越高。
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寬螢幕顯示器
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顯示器的規格

• 解析度

• 解析度的高低決定了螢幕畫面可呈現細節部分的清晰度, 
例如解析度1024 x 768, 表示該顯示器在水平方向有1024 
個像素, 而垂直方向則有768 個像素。
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FULLHD 與UHD 解析度
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顯示器的規格

• 可視角度
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顯示器的規格

• HDMI 介面
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DISPLAYPORT 介面
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LCD 顯示器的壞點
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4-6-4 兼具輸出與輸入功能的觸控螢幕
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兼具輸出與輸入功能的觸控螢幕
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4-7 印表機

• 4-7-1 印表機的種類

• 4-7-2 印表機的規格
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4-7-1 印表機的種類
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印表機的種類
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印表機的種類
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印表機的種類
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4-7-2 印表機的規格

• 印表機的解析度

• 印表機的解析度關係著列印的品質, 計量解析度的單位為dpi (dot per inch), 
亦即每一英吋可列印的點數。一般規格上會以"水平 x 垂直" 的方式標示, 
例如"600 dpi x 600 dpi"。
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印表機的規格

• 印表機的列印速度

• 計算印表機列印速度的單位為ppm (page per minute), 也就是該印表機

每分鐘總共能列印的頁數。不過在不同解析度下, 列印的速度也有所

差異, 所以部分廠商會詳細地列出在各種解析度(如720 dpi、1440 dpi) 
與列印內容(純文字、圖文整合、圖檔) 下,該印表機的實際列印速度, 
以供使用者比較參考。
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印表機的規格

• 墨水匣與碳粉匣
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印表機的規格
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印表機的規格

• 事務機- 複合式印表機

• 為達到一機多用、節省空間、創造新功能等目的, 
廠商將其它功能整合到印表機上, 一般稱為事務機

或複合機(複合式印表機)。簡單的家用事務機, 整
合了列印、掃描、影印等基本功能；複雜的商用

事務, 則可能再加上傳真、讀卡機(直接列印卡上的

相片)、無線列印、支援行動裝置...等功能。
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4-8 喇叭與音效晶片(音效卡)
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喇叭與音效晶片(音效卡)
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喇叭應該插在哪一個孔？
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引爆新一波工業革命－－ 3D 列印
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引爆新一波工業革命－－ 3D 列印
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